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Актуальность: Одним из принципов ФГОС дошкольного образования является - 

приобщение детей к социокультурным нормам, традициям семьи, общества и 

государства. Соответственно, приобщение детей к истокам народной культуры 

является одной из первостепенных задач современного дошкольного образования. 

Описание: Игра рассчитана на детей старшего дошкольного возраста и 

предназначена для использования в индивидуальной работе с детьми, в свободной 

детской деятельности и в совместной деятельности с родителями. 

Материал будет интересен воспитателям дошкольных образовательных учреждений. 

Также данная игра, после внесённых изменений была использована, в качестве 

викторины для педагогов на методическом совете. 

Игра была создана в программе PowerPoin.  

Ссылка для скачивания игры: 

https://cloud.mail.ru/public/gJqf/bPevnHoD9 

 

Ссылка для скачивания викторины для педагогов: 

https://cloud.mail.ru/public/L2tR/26kSixEfw  

 

Цель игры: Выявление (закрепление) знаний детей о предметах народного быта, 

жизненном укладе, ремѐслах Древней Руси 

Задачи:  

 Преподнести задание в интересной для детей, красочной мультимедийной 

форме. 

 Развивать речь, внимание, усидчивость 

 

Инструкция по работе с игрой 

 ЛКМ – левая кнопка мыши 

 При работе с картинками, следите, чтобы курсор в виде стрелочки или 

ладони был  виден, в противном случае, при нажатие на ЛКМ произойдѐт 

переход на следующий слайд. Если курсор пропадѐт из поля зрения, сначала 

нужно его навести на картинку, а затем продолжить выполнять задание. 

 

 

https://cloud.mail.ru/public/gJqf/bPevnHoD9
https://cloud.mail.ru/public/L2tR/26kSixEfw


Содержание игры 

Игра состоит из восьми заданий: 
 

1 задание: Сказать, как называется предмет быта на появившейся картинке и 

рассказать для чего он служил в старину. 

 
 

2 задание: Определить, какие предметы быта, изображѐнные на слайде в старину 

использовали для русской печи. 

 
 

3 задание: Заняться обустройством старинной русской избы. 

 
 



4 задание: Разобрать сундук с вещами. 

 
 

5 задание: Определить ремесло, изображѐнное на картинке. 

 
 

6 задание: Изготовление одежды на Руси. 

 
 

 

 

 



7 задание: Хлеб – всему голова! 

 
 

8 задание: Расставь матрѐшек на полочке по размеру. 

 
 


